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Passo 1 – Familiarizar-se com os conceitos básicos de 

SOFIA2 

 Smart Space: Ambiente colaborativo virtual onde dispositivos e aplicações interoperam 

para oferecer uma funcionalidade complexa. 

 KP (Knowledge Processor): Representa cada cliente num Smart Space produzindo 

e/ou consumindo informação. 

 SIB (Semantic Information Broker): É o core do Smart Space, atua como elemento 

integrador da informação semântica intercambiada e como repositório de informação. 

 SSAP (Smart Space Access Protocol): É o protocolo standard de envio de 

mensagens entre os KPs e o SIB. 

 Ontologia: Representa uma definição da Entidade no Sistema, existem predefinições 

(para o âmbito Cidade por exemplo), que podem também criar-se. 

 Instância de Ontologia: Representa uma Entidade concreta no Sistema, é uma 

estrutura JSON. 

 KPModelo: Modelo de desenvolvimento de KP gerido pelo SIB, baseado em Workers 

num modelo de publicação subscrição. 
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Passo 2 - Obter credenciais para a utilização de SOFIA2 

O processo para efetuar desenvolvimentos na plataforma SOFIA é o seguinte: 

Registo na 
plataforma 

SOFIA

Ontologização
da informação

Desenvolvimen
to de KP 

produtor de 
informação

Desenvolvimen
to de KP 

consumidor de 
informação

Execução

•            
           

•                                           
•                                          

•                              

•                                    

•  Registo de permissão de inserção na ontologia para o utilizador 

•                              

•                         
•                                          

•                       

•                                  

 protocolo SSAP 

•  Registo de permissão de consulta na ontologia para o utilizador. 

•  Registo                     

•                       

•                                                           

•                                              

•                           

•                              
     

 

 

 

 

 

 

 

Registo na plataforma SOFIA2 

Ao aceder à página http://sofia2.com/console/gestionusuarios/registerUser pode registar-se na 

plataforma ROL_USUARIO, o que permitirá subscrever ontologias públicas e realizar consultas 

na mesma. 

 

http://sofia2.com/console/gestionusuarios/registerUser
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Será necessário enviar uma mensagem ao Administrador da plataforma para solicitar a 

alteração para ROL_COLABORADOR, já que é necessário realizar uma série de operações às 

quais não teria acesso sem este perfil. 

 

Login em SOFIA2 On Cloud 

Na página http://sofia2.com/console/login efetue o login com o utilizador criado no ponto 

anterior, para ter acesso à consola.  

 

http://sofia2.com/console/login
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Passo 3 – Selecionar a plataforma de desenvolvimento 

(Windos, Mac, Linux) e efetuar o download do SDK. 

Download e Instalação do SDK de SOFIA2. 

Efetuar o download da última versão do Ambiente, a partir dos seguintes URLs: 

 SOFIA2 SDK (Windows) 

http://sofia2.org/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_WIN.zip 

 SOFIA2 SDK  (MAC) 

http://sofia2.org/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_MAC.zip 

 SOFIA2 SDK  (LINUX) 

http://sofia2.com/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_LINUX.tar.gz 

 

Descomprimir o ZIP transferido: 

 

No diretório SOFIA-SDK encontra todos os componentes que compõem o SDK. 

 

 Os ambientes de desenvolvimento encontram-se nos diretórios  e 

para os ambientes C de Arduino e Java respetivamente. 

 No diretório  encontramos a consola de Arquitetura que dispõe dos comandos 

sofia para a criação de Plugins, Kps e Gateways 

http://sofia2.org/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_WIN.zip
http://sofia2.org/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_MAC.zip
http://sofia2.com/sdk/SOFIA2_SDK_2.6_LINUX.tar.gz
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 No diretório  encontramos as ferramentas de produtividade para trabalhar com 

WSDL e WADL. 

 Nos diretórios  e  encontram-se a Ferramenta Maven e as 

dependências utilizadas por esta para o desenvolvimento na Plataforma Sofia. 

 No diretório  encontramos as API Java e Javascript para o desenvolvimento de 

KP. 

 No diretório  encontramos os diretórios de configuração dos IDE. 

 No diretório  disponibilizam-se os processos por lotes dos diferentes 

componentes que formam o SDK. 

 

Arranque do SDK de SOFIA2 

Uma vez efetuado o download do SDK de SOFIA2 no diretório raiz de  encontramos o 

seguinte conteúdo. 

 

Ao fazer duplo clique no processo por lotes , criar-se-á a unidade Virtual S:, e 

abrir-se-á a consola de comandos.  

 

 

 



   

DESENVOLVIMENTO CLIENTE KP-MODELO  Página 9/19 

  

A sessão desta consola de comandos está configurada para operar com o Runtime e SDK de 

Sofia. 

A instalação do SDK de SOFIA2 modifica o ficheiro criado pelo Runtime. É 

importante que se respeitem os diretórios de instalação. 

 

IMPORTANTE 

Se se encerrar a consola de comandos, dever-se-á executar novamente o processo por 

lotes  para que se volte a abrir a consola com a configuração 

predeterminada. 

 

IDE Java 

Execução na Consola do comando S:\>ide 

 

 

Abrir-se-á o IDE Eclipse da Arquitetura iTR da Indra para o desenvolvimento de aplicações 

SOFIA2. 
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Consola de Arquitetura 

Oferece ferramentas de produtividade para criar projetos SOFIA2 de forma simples. 

Execução na Consola do comando S:\>arqspring 

 

Abrir-se-á a consola da Arquitetura iTR 
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Passo 4- Configuração. 

Introdução de KP na plataforma 

Um utilizador deverá registar na plataforma os seus KPs, caso contrário a plataforma rejeitará a 

ligação dos mesmos. 

 

Para registar um KP, a plataforma proporciona a secção Gestão KPs, na qual um utilizador 

poderá criar um novo KP ou administrar os que já tem registados: 

 

 

 

Como podemos verificar, um KP poderá utilizar uma ou várias ontologias, sendo esta a 

informação que produzirá ou consumirá da plataforma. 

 

Uma vez registado na plataforma, o KP já poderá estabelecer ligações com a mesma. 

 

Geração de Token. 

Uma vez registado na plataforma, será necessário gerar um token para realizar ligações com 

esse KP. 
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Para isso, vá à secção KPs > Gestão de Tokens, onde o utilizador poderá criar um ou vários 

tokens associados a um KP.  

 

 

                 

 

Para gerar novos Tokens, selecione o KP para o qual se pretendem gerar e o número de 

Tokens pretendidos e carregue no botão: . 

 

Agora, aparecerá uma nova tabela com os Tokens que gerou e poderá utilizar os KP para ligar-

se à plataforma. 
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Por defeito, os Tokens estão desativados, ao carregar em Activo, estes serão ativados. 
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Criar uma nova configuração. 

O modelo baseado no Kp Modelo delega a configuração dos Kp no SIB. Para isso o utilizador 

pode criar uma nova configuração que poderá associar ao seu Kp Modelo. 

O utilizador criará uma nova configuração através da opção Implementação -> Criar Nova 

Configuração SW. 

Esta janela é composta por duas partes principais, “Dados de Gestão de SW” e “Dados da 

Configuração” 

 

Na primeira parte indicar-se-ão os dados de gestão de software como: 

 Nome da aplicação: Se tentar criar uma aplicação de sofware com um nome já 

existente o sistema enviará um aviso. 

 Ativa: Indica se se pretende ativar a aplicação de software ou não. 

 Aplicação: Permite selecionar o war com o software, a ser utilizado pelos clientes. 

 Descrição: Descrição a incluir na aplicação de software. 

 

Na parte de dados de configuração, indicar-se-ão as propriedades de configuração de software 

(por exemplo: kp, instância de kp, token de ligação, ip, porta, etc.) 
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Uma vez criada a aplicação de software, será apresentado o detalhe com todos os dados. 
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Atribuição de Software em KPs. 

O utilizador deverá estabelecer uma correspondência entre a nova configuração aplicação 

criada e o KP e Instância de KP criados anteriormente. 

Para isso, deve dirigir-se à opção de menu Implementação -> Atribuição de SW a KPs e 

aparecerá uma janela como a seguinte, na qual deverá introduzir os valores e carregar no 

botão Atribuir Versão: 

 

 

A nova atribuição criada aparecerá na listagem de Atribuições. 
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Passo 5- Desenvolvimento de um KP para um Gateway 

seguindo o KP Modelo. 

1) A partir da consola da plataforma lançamos o comando sofia2 criarAppModelo --id 
[NOME APPMODELO] ïpaquetebase [PAQUETE APLICAÇÃO] 
 

2) Implementamos o método readDataSensor da classe PrepareToReceived, onde 
deveremos estabelecer a ligação com os sensores e converter a informação obtida dos 
mesmos para um objteto SensorMessage. 

 

3) Na classe PrepareToReceived podemos efetuar a leitura de todos os sensores ou criar 
novas classes, expandindo a classe PrepareToReceivedWorkerImpl para gerir cada um 
dos sensores ligados. 

 

4) Implementar-se-á o método generateSSAPMessage da classe NewDataReceived, onde 
devemos converter os dados recolhidos dos sensores numa mensagem SSAP. 

 

5) Através da implementação da classe DataSendToSib obtemos a mensagem de 
resposta do SIB em conjunto com a mensagem original que enviamos ao SIB. 

 

6) Se se pretender a subscrição ao sib, dever-se-á implementar a classe 
SubscriptionListener no método init, através do método subscribe(ontology, query, 
SSAPQueryType) e através do método onEvent definir as operações a realizar sempre 
que chegar uma notificação do SIB associada à subscrição realizada. 

 

7) Adicionalmente, podemos implementar as classes restantes que nos permitam controlar 
aspectos como: 

 

a. Arranque e detenção do servidor da Aplicação KP. StartApp e StopApp (Este 
último deverá implementar o comportamento que desejamos face a uma 
detenção solicitada pelo contentor do KP). 

 

b. Ligação com o SIB e perda desta ligação. 
 

c. Pré-processamento e pós-processamento das mensagens enviadas ao SIB. 
 

d. Erro ao enviar mensagen ao SIB 
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Conseguindo assim implementar cada um dos Workers definidos no diagrama anterior. 

8) É possível que os developers necessitem por vezes de registar novos workers: Estes 
devem ser registados através do bean KPWorkerCfg. 

 

2.1 Obter uma referência para este objeto: 

 

@Autowired  

protected  KPWorkerCfg kPWorkerCfg ;   

 

2.2 Invocar o método public  void  addEvent(String event, Class  message, Subscriber  

worker):  

 

kPWorkerCfg .addEvent(ñMI_EVENTOò, LifeCicleMessage.class, new StartAppWorker()) 

 

9) Para publicar um evento existente ou criado pelos developers, deve efetuá-lo através do 
método.   
 

publish (String topic, Object message)  que encontramos no bean KPWorkerCfg.  

 

De facto, os eventos disponibilizados pela plataforma são os que encontramos nas 

classes enumeradas. 

 

SibEvents 

SensorEvents 

LifeCicleEvents 

InfraestructureEvents 


